
ニコリの美術館パズルです．以下のルールで盤面
の白マスに○ (照明)を配置します．
1. 数字は，縦横両隣の最大 4つの白マスに入る

○の数を表します．
2. 照明は，そのマスから上下左右に，黒マスか

外枠にぶつかるまでの範囲を照らします．ナ
ナメには照らせません．

3. どの照明にも照らされていない白マスがあっ
てはいけません．また，照明のあるマスは，他
の照明で照らされてはいけません．
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